АННОТАЦИЯ

учебной дисциплины «Программирование на языке Ассемблер»
Направление подготовки 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 
 Профиль «Вычислительные машины, комплексы, системы и сети»
Цель изучения дисциплины:

· формирование представления о возможностях программирования на языке низкого уровня.
Задачи изучения дисциплины:
· получение студентами практических навыков программирования на ассемблере;

· подготовка студентов к пониманию функциональных возможностей системного программного обеспечения современного компьютера;

· понимание возможности влияния архитектуры процессора на эффективность прикладного программного обеспечения.

Место дисциплины в структуре ООП:
дисциплина реализуется в рамках вариативной части профессионального цикла и изучается на 2 курсе в 4 семестре.

Общая трудоемкость дисциплины:
4 зачетных единицы, 144 академических часа.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
 ОПК-2 Способность осваивать методики использования программных средств для решения практических задач
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

знать:
· основы программирования на ассемблер 
уметь:

· разрабатывать алгоритм решения практической задачи на языке ассемблер;
·  применять основные операторы языка ассемблера.
владеть:

· навыками написания программ на языке ассемблер,
·  технологией отладки программ на языке ассемблер, 
· навыками работы с технической литературой по программированию на Ассемблер.
Формы итогового контроля:
зачет
